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FAIRShip
FAIRStart Spéle

Si spéle ir veidota, lai Jautu tas dalibniekiem piedzivot un macities vienu droa pamata principu bérnu
aprupes organizéSanas pieejai. Spéle mudina dalibniekus rast lidzsvaru starp bérnu aprupes
pamatuzdevumu veikSanu un attiecibu veidoSanu ar bérniem.

Dalibnieku skaits: 3-6 un 1 spéles vaditajs

Spéles ilgums: 45-60 minates + diskusija péc spéles

Materiali

1 Spéles laukums (kosmosa kugis visuma bérniem) (izprintéjams uz 8 A4 lapam)

1 Ikdienas pienakumu tabula (tabula ar pienakumiem dazados dienas laikos)

1 Spéles kaulins katram dalibniekam (var izmantot monétu vai kadu citu mazu priekSmetu)

32 Kartis ar bérniem, kur viena puseé ir bérna bilde, bet otra — bérna vards un 1sa raksturojums.
32+ Saspraudes

20+ Notikumu un darbibu kartinas

1 smilSu pulkstenis vai hronometrs

1 zZimulis + punktu skaitiSanas tabula (spéles vaditajam)

Sagatavosanas spélei

Novietojiet spéles laukumu uz galda, kuram, nepiecieSamibas gadijuma, dalibnieki var apiet apkart.
Dalibnieki staves apkart galdam, un viniem javar aizsniegt spéles galds no visam pusém.

Panemiet katram spéles dalibniekam 6-8 kartis ar bérniem (pieméram, ja spélé 3 dalibnieki bis
nepiecieSamas 24 kartis) un izvietojiet tas FAIRship kuga istabas.

Panemiet visas notikumu kartinas un novietojiet tas spéles laukuma mala ar notikumu aprakstu uz leju.
Novietojiet ikdienas pienakumu tabulu blakus spéles laukumam.

Paskaidrojiet dalibniekiem, ka: ,Saja spélé jas basiet darbinieki uz FAIRship kuga, kas ir pirmais bérnu
aprupes kosmosa kugis visuma. Uz FAIRship kuga nonakusi bez vecaku gadibas palikusi bérni no visas
galaktikas plasi apdzivotajam planétam. JUsu uzdevums ir parlpéties par viniem. Bérni jums sagadas daudz
darba, un jis sadarbosities, lai veiktu visus uzdevumus, kas nepiecieSami, lai labi rapétos par viniem, ka
pieméram, apgérbjot vinus, pabarojot vinus, laujot viniem spéléties un macities utt. Bet atcerieties,
bérniem ir vajadzigs daudz vairak neka tikai Sis lietas — jums viniem javelta uzmaniba un javeido attiecibas,
macoties visu, ko jus varat, par saviem bérniem.”



Visbeidzot, paradiet dalibniekiem bérnu kartis (abas puses), un izstastiet spéles noteikumus par:
* lkdienas pienakumiem un ka tiek uznemts un kontroléts laiks

* K3 paveikt uzdevumus (paradiet viniem visas kustibas)

* ParvietoSanas

* Attiecibu jautajumi

* Notikumi (jums nav tie jaizskaidro, bet tikai japiemin)

Dalibniekiem var dot laiku, lai saprastu noteikumus un pasorganziétos, bet ne vairak ka 3 minutes.

Spéles gaita

Spéles gaita notiek, sekojot 6 dienas sadalam: pamosanas, rits, pusdienas, pécpusdiena, vakarinas, nakts.
Katras dienas dala tiek saukta par apli. Katrs aplis ilgst 3 minGtes (spéles vaditajs var pielagot spéles laiku, ja
spéles dalibnieki ir vai nu atraki, vai Iénaki). Visa spéle ir pilna diena (6 apli) vai divas dienas (12 apli, 6 apli
“lai praktizétos” un 6 apli “augstam sniegumam”).

Katra apli dalibniekiem jaizpilda tie uzdevumi, kas noraditi ikdienas pienakumu tabula. Uzdevumu
izpildisana nozime fiziskas darbibas, kas noraditas katram uzdevumam. Pieméram, lai no rita nomazgatu
bérnu, daltbniekam 3 reizes janoglauda katrs. Uzdevumi jaizpilda attiecigaja istaba (pieméram, éSana
édamistaba, gulésana istaba utt.)

Parvietosanas

Lai parvietotos pa spéles laukumu, dalibniekiem japarvieto spéles kaulini. Kaulini nedrikst “lidot”, tie
“jaslidina” pa spéles laukumu un jaizmanto durvis (tie nevar parvietoties cauri sienam!).

Lai parvietotu bérnus pa spéles laukumu, dalibnieku spéles kauliniem jaatrodas vieta, uz kuru tiks parvietoti
bérni, un tikai péc tam var parvietot bérnu kartis vienu pa vienai. Kartis parvieto lidzigi ka spéles kaulinu:
slidinot nevis lidinot un izmantojot durvis. Nemiet véra, ka nedrikst veidot sastrégumus (bérnu kartis
nedrikst “iesprist”!)

Punktu skaitisana

Spéles vaditajs kontrolé kadi uzdevumi tiek izpilditi katra apli, un piefiksé tos punktu skaitiSsanas tabula.
1 PAVEIKTS UZDEVUMS 1 BERNAM = 100 punkti (darbu izpildes punkti)
1 NOVARTA PAMESTS BERNS =-100 punkti (darbu izpildes punkti)

Péc katra apla spéles vaditajs uzdod dalibniekiem jautajumus par bérniem, sekojot instrukcijam punktu
skaitiSanas tabula. Jautajumi ir saistiti ar specifiskam bérnu iezimém, un tie novéerté attiecibu kvalitati:
spélétajiem, pildot uzdevumus, bija javelta laiks, lai macitos par bérniem.



1 PAREIZA ATBILDE =500 punkti (attiecibu punkti)
1 NEPAREIZA ATBILDE =-200 punkti (attiecibu punkti)

Notikumu kartinas
Notikumu kartinas apraksta lietas, kas var notikt dienas laika, un var tikt izmantotas divos veidos:

1. Spéles vaditajs panem notikumu kartinu un izmanto to, lai padaritu spéles apli interesantaku, vai art lai
raditu saspringtaku gaisotni spélée.

2. Dalibnieki tiek lagti panemt vienu karti no notikumu kartinu kaudzes, lai to pielietotu to nakamaja apli
(atkariba no spéles gaitas, ta var bat 1 kartina visiem dalibniekiem, vai 1 kartina katram dalibniekam).

lesakam sakt izmantot notikumu kartinas péc daziem apliem, kad dalibnieki ir pieradusi pie spéles pamata
noteikumiem un ir gatavi augstakai sarezgitibas pakapei.

Spéles beigas

Spéle beidzas, kad ir pagajusi diena (6 apli), vai divas dienas (12 apli).

Diskusija péc spéeles

Diskusija ir atsléega, kad macamies ar spéles palidzibu, jo tas ir refleksijas bridis, kad spéléSanas partop par
jaunam zinasanam.

FAIRship diskusija var sakties ar iegutajiem punktiem: spéles vaditajs var komentét, cik augsti vai zemi ir
kopéjie darbu izpildes un attiecibu punkti.

Turpmakai diskusijai var izmantot sekojosas témas:

1. Ka tika organizéta bérnu apripe (bérnu grupa katram daltbniekam, péc uzdevumiem utt.)?

2. Vaitika nemta véra rutina (pieméram, vai bérni vienmér guléja viena un taja pasa istaba)?

3. Saistiba starp uzdevumu izpildi un attiecibam (vai dalibnieki veltija laiku, lai izlasitu kartis, uzdevumu
pildisanas laika vai art péc to izpildes “brivaja laika)?

4. Vaidalibnieki palidzéja viens otram?
5. Ka tikat gala ar negaiditajiem notikumiem (notikumu kartinas)?

6. Ka tika organizéti bérni (pieméram, grupas vai individuali)?



IKDIENAS PIENAKUMI

PAMOSANAS

RITS

PUSDIENAS

Pamodiniet bérnus

*

ISTABA
Piespraudiet saspraudi
pie karts

Apgérbieties

*

ISTABA

Apgrieziet karti par
360° (ar bildi uz
augsu/leju/augsu

Nomazgajiet rokas

*

VANNASISTABA vai
TUALETE
Noglaudiet karti 2
reizes

Nomazgajiet bérnus

*

VANNASISTABA
Noglaudiet karti 3
reizes

Parkartojiet istabu

*

ISTABA
Salieciet kartis kaudze,
samaisiet tas

Paédiet pusdienas

*

EDAMISTABA
Uzsitiet uz karts 6
reizes

Brokastis EDAMISTABA Macieties ROTALISTABA vai Spéléjieties ROTALISTABA vai
" Uzsitiet uz karts 3 . EDAMISTABA N DARZS
reizes Pastastiet stastu Nodziediet dziesmu
PEPUSDIENA VAKARINAS NAKTS
Diendusa ISTABA Nomazgajiet rokas VANNASISTABA vai Mazgasanas VANNASISTABA
" Nonemiet saspraudi, " TUALETE " Noglaudiet karti 5
aizskaitiet Iidz 10, Noglaudiet karti 2 reizes
piespraudiet saspraudi reizes
Launags EDAMISTABA Ediet vakarinas EDAMISTABA Uzvelciet pidZzamu ISTABA

*

Uzsitiet uz karts 3
reizes

*

Uzsitiet uz karts 6
reizes

*

Panemiet karti rokas,
uzelpojiet tai

Spéléjieties vai
macieties

%k %k %k %k

ROTALISTABA vai
DARZS

Pastastiet
stastu/nodziediet
dziesmu

Spéléjieties

% %k %k %k

EDAMISTABA

vai ROTALISTABA
Nodziediet dziesmu

Guliet

*

* norada darbibas, kas javeic ar katru bérnu / **** norada darbibas, kas var tikt veiktas bérnu grupa

ISTABA
Nonemiet saspraudi,
noglastiet karti



PUNKTU SKAITISANAS TABULA

PAMOSANAS RITS PUSDIENAS

DARBU IZPILDE

Pamodiniet bérnus Max: Apgérbieties Max: Nomazgajiet rokas Max:

* Punkti: * Punkti: * Punkti:
Nomazgajiet bérnus Max: Parkartojiet istabu Max: Paédiet pusdienas Max:

* Punkti: * Punkti: * Punkti:
Brokastis Max: Macieties Max: Spéléjieties Max:

* Punkti: oAk Punkti: kK Punkti:
Notikumi Notikumi Notikumi

ATTIECIBAS

1 jautajums katram Pareizi: 2 jautajumi katram Pareizi: 2 jautajumi katram Pareizi:
dalibniekam: noradiet Nepareizi: dalibniekam: nosauciet Nepareizi: dalibniekam: izvélieties Nepareizi:

uz bérnu un jautajiet,
ka vinu sauc

bérna vardu, un ladziet
dalibniekus atrast
bérnu; péc tam
jautajiet dalibniekiem,
cik bérnam gadu.

karti un jautajiet
dalibniekam  nosaukt
bérna vecumu un vina
raksturot

TOTAL:

SCORING RULES:

1 COMPLETED TASK FOR 1 CHILD = 100 points (performance score) / 1 UNATTENDED CHILD = -100 points (performance score) / 1 CORRECT ANSWER = 500 points

TOTAL:

(relationship score) /1 FALSE ANSWER = -200 points (relationship score)

TOTAL:




PECPUSDIENA VAKARINAS NAKTS

PERFORMANCE

Diendusa Max: Nomazgajiet rokas Max: Mazgasanas Max:

* Punkti: * Punkti: * Punkti:
Launags Max: Ediet vakarinas Max: Uzvelciet pidzamu Max:

* Punkti: * Punkti: * Punkti:
Spéléjieties vai Max: Spéléjieties Max: Guliet Max:
macieties Punkti: kK Punkti: * Punkti:
e ke k

Notikumi Notikumi Notikumi

ATTIECIBAS

2 jautajumi katram Pareizi: 2 jautajumi katram Pareizi: 3 jautajumi katram Pareizi:
dalibniekam: nosauciet Nepareizi: dalibniekam: lGdziet Nepareizi: dalibniekam, Nepareizi:

bérna vardu, par kuru
parasti ripéjas kads cits
dalibnieks, lGdziet
dalibnieku atrast karti;
péc tam jautajiet

dalibnieku atrast bérnu,
kuram ir 3 gadi, péc
tam raksturojiet kadu
bérnu un lGdziet atrast
bérnu ar sadu

jautajumus izdoma
spéles vaditajs

dalibniekam, cik raksturojumu
bérnam gadu.
TOTAL: TOTAL: TOTAL:

SCORING RULES:

1 COMPLETED TASK FOR 1 CHILD = 100 points (performance score) / 1 UNATTENDED CHILD = -100 points (performance score) / 1 CORRECT ANSWER = 500 points

(relationship score) /1 FALSE ANSWER = -200 points (relationship score)






